ВОПРОСЫ
1. Языки программирования и их история 2. Современные языки программирования и технологии
3. Создание и развитие языка программирования C#
4. Запуск программы на C#
5. Возможности, преимущества и особенности среды Visual Studio
6. Структура языка программирования C#
7. Идентификаторы, переменные, константы, литералы и типы данных
8. Ввод-вывод данных в консольном режиме и работа с компилятором 9. Арифметические и логические операции
10. Типы операторов: унарные и бинарные. Функции ввода-вывода и правила предварительного форматирования строк в них
11. Оператор присваивания
12. Побитовые операции
13. Операторы составного присваивания
14. Формирование выражений
15. Логические выражения
16. Математические функции 17. Создание линейной программы
18. Типы и правила их приведения к другим типам 19. Иерархия типов данных
20. Преобразование явных и неявных типов
21. Использование методов класса Convert для преобразования типов
22. Условные операторы: ?:, if-else, if-else-if 23. Операторы цикла: for, while, do-while
24. Операторы перехода: break, continue, goto 25. Перечисляемый тип. Оператор выбора switch 26. Массивы
27. Одномерные массивы 28. Оператор цикла: foreach
29. Многомерные массивы
30. Ступенчатые массивы
31. Стандартные методы работы с массивами 32. Строки. Операции над строками
33. Форматирование строк. Форматирование чисел и дат в строках
34. Стандартные методы работы со строками 35. Методы и их создание







36. Методы, возвращающие и не возвращающие значение.
37. Методы с параметрами и без параметров
38. Массивные параметры метода и ключевое слово params.
39. Методы с параметрами массивного типа. 40. Возврат переменных массивного типа из методов 41. Рекурсивные методы и перегрузка методов
42. Определение рекурсивных методов 43. Перегрузка методов
44. Модификаторы параметров ref и out в методах
45. Языки программирования
46. Первые шаги в развитии языков программирования
43. История процедурных языков программирования
44. Языки искусственного интеллекта
45. Современные объектно-ориентированные и визуальные языки программирования
46. C# и платформа .NET Core. Структура языка программирования C#
47. Первоначальные сведения о языке программирования C# и история его создания.
48. Основные особенности языка C#.
49. Платформа .NET Framework и CLR.
50. Составляющие языка программирования C#, алфавит и лексемы языка;
51. Идентификаторы, литералы, переменные и типы данных
52. Идентификаторы.
53. Ключевые слова.
54. Операторы.
55. Литералы (константы).
56. Комментарии.
57. Система типов языка C#.
58. Операции языка C#. Ввод-вывод в консоли
59. Переменные и константы.
60. Операции и выражения
61. Основные операции C#
62. Консольные приложения, ввод и вывод данных
63. Преобразование типов
64. Типы
65. Сужающие и расширяющие преобразования
66. Явные и неявные преобразования
67. Условные операторы
68. Конструкция if-else (оператор if).
69. Конструкция switch-case
70. Тернарный оператор.
71. Операторы цикла
72. Операторы цикла
73. Оператор цикла с параметром - конструкция for ()
74. Оператор foreach 4. Операторы while и do..while

75. Операторы передачи управления: goto, break, continue и return
76. Массивы
77. Одномерные массивы
78. Многомерные массивы
79. Ступенчатые массивы
80. Базовый класс System.Array
81. Оператор foreach
82. Генератор случайных чисел
83. Строки
84. Работа с символьными величинами
85. Работа со строковыми величинами (текстом)
86. Базовый класс System.String
87. Методы
88. Понятия метода и процедуры
89. Создание методов в C#
90. Оператор return
91. Модификаторы доступа
92. Параметры-массивы метода и ключевое слово params
93. Параметры-массивы и ключевое слово params
94. Массив в качестве параметра
95. Рекурсивные и перегружаемые методы
96. Рекурсия и рекурсивные функции
97. Перегружаемые методы. 98. Типы значений и ссылочные типы
99. Типы значений
100. Ссылочные типы
101. Массивы и строки
102. Одномерные и многомерные массивы
103. Неровные массивы
104. Оператор цикла foreach
105. Наборы и выполнение операций над ними
106. Работа со строками и данными. Методы форматирования
107. Стандартные функции для работы с массивами и строками
108. Функции стандартной библиотеки. Класс String
109. Методы и способы их использования
110. Приём и возврат массивов в методах
111. Рекурсия
112. Перегрузка методов
113. Модификаторы ref и out в методах
114. Модификатор параметров params в методах
115. Именованные параметры
116. Метод Main ()


