Kompyuter grafikas1 ham web dizayn paninen
talim bagdari ushin Juwmagqlawshi bahalaw
sorawlari.

1. Kompyuter grafikasinin rawajlaniwi. Kompyuter grafikasinin
programmaliq tAmiynati

2. Grafik fayllardin formatlari ham olardin gésiyetleri.

3. Ren haqqinda uliwma tusinik.

4. Rennin RGB ham SMY modeli.

5. GIF ham JPEG formatlari.

6. CorelDraw programmasi haqqinda magluwmatlar hdm onin
vektorh grafikagindag: roli, programmanin

jumis ortaligi

7. CorelDraw programmasinin 6zine tan 6zgeshelikleri hdm onin
imkaniyatlarinan.

paydalanmiw jollari. Basqariw paneli

8. CorelDraw vektorli grafikaliq redaktor: hdm onin interfeysi.

9. CorelDraw programmasinin uskeneler paneli waziypalari.

10. CorelDraw programmasi korinisin 6zlestiriw, magliwmatlar
ham hujjet aynalari, hujjetler menen orinlanatugin dmeller

11. CorelDraw programmasi figuralar (kontur) siziw ham olardi
redaktorlaw.

12. Grafikaliq obyektlerde renler ham qatlamlar (sloy) tsinigi.

13. CorelDraw programmasinda instrumentler jardeminde arnawh
effektler jaratiwdin.

jollari

14. CorelDraw programmasi jardeminde studentlerdin obyektlerdi
import ham eksport yetiwi.

amellerin ormlaw

15. Adobe Photoshop programmasinin tiykarg: tasinikleri. Tiykargi
menyu, instrumentler

Paneller

16. Adobe Photoshop programmasinin jumis qurallari. Stwretti
redaktorlaw.

17. Grafikaliq obyektlerde renler ham gatlamlar (sloy) menen islew.

18. Adobe Photoshop programmasinda instrumentler jardeminde
arnawli effektler jaratiwdin.

jollari



19. Adobe Photoshop grafikaliq redaktorinda tekst ham konturlar
menen islew.

20. Sawretleniwlerdi kompyuter yadina kirgiziw, saqlaw ham sapa
tusinigi.

21. Grafikanin zamanagdy qurilma qurallari.

22. Kompyuter grafikas: tarleri.

23. Kopmuyeshlik hdm quramali oblastlardi boyaw (Rendering).

24. 3 D grafikaliq redaktorda 3 D modeldi redaktorlaw.

25. RP (rapid prototype - operativ prototiplew) texnologiyasi.

26. 3DS-MAX programmasinda tarli obyekt hdm proceslerdi
modellestiriw.

27. Blender bagdarlamasinda obyektlerdi joybarlaw.

28. Blender programmasinda animaciya payda yetiw.

29. Blender bagdarlamasinda obyektlerdi import ham eksport etiw.

30. Rastrli, vektorliq ham fraktaliq grafika programmaliq qurallar
menen islew.

31. Web-bet, web-sayt ham web-dizayn tasinikleri.

32. Web-dizayn hdm onin programmaliq tamiynati.

33. HTML texnologiyas1 jardeminde web-bet jaratiw.

34. Web-betlerge suwretli, grafikaliq magliwmatlardi jaylastiriw
ham bezew.

35. Web-betlerde formalar jaratiw ham bezew.

36. Web-betlerde dizimler menen islew.

37. Web-betlerde keste payda etiw.

38. Web-betlerde animaciyalar ham olardi ornatiw.

39. Web-betler arasinda baylanis ornatiw imkaniyatlari.

40. Web-betlerde freymler ham olar menen islew.

41. Scenariyliq tiller. "Klient-server" texnologiyasi.

42. Razmetkal: tiller: HTML, XML, XHTML, WML.

43. HTML kodlardi jaziwda qollanilatugin tekst redaktorlar
hagqinda magluwmat.

44, HTMLde hujjet dazilisi HEAD ham BODY bolimi.

45. HTML.razmetkal tilinin tiykarg: tegleri.

46. HTML-hujjettin ishindegi tema tegleri.

47. HTML tilinde formalar, freymler ham obyektler.

48. Klient tarepinde programmalastiriw. JavaScriptqa kiriw

49. JavaScriptte magliwmatlar tarleri ham o6zgeriwshiler menen
islew.

50. HTML temasina CSS ornatiw. Fon ham renler menen islew



