KomnbrotepJiik rpaguka :xoHe BeO-TU3alH MOHIHEH OLTiM
Oepy 0aFbITHI YIIIH KOPBITHIHABI 0aFaJiay
CYPaKTaphbl.

1. KomnbroTepaik rpadukanbiy gaMmybl. KoMmnbroTepiiik
rpadvKaHbIH OaFgapIamMablK KacaKTamMachl

2. I'padukaneik aitnaapasiy GopMaTTaphl KoHE OJIAPbIH

KacueTTepi.

3. Tyc Typaiibl JKamsl TYCIHIK.

4. Tyctig RGB xxone SMY mopeni.

5. GIF xone JPEG dopmarrtapsl.

6. CorelDraw 6arnapiaaMachl Typajabl MOJIMETTED JKOHE

OHBIH BEKTOPJIBIK rpaduKagarsl poJii, GarmapiaMaHbIH dKYMbIC
OpTachl

7. CorelDraw GarmapiaMachblHbIH €pPEKIIETIKTEPI MEH
OHBIH MYMKIHJIIKTEPIHEH.

naianany >konaapsl. backapy Takrachl

8. CorelDraw BeKTOPBIK TrpaduKaIbIK peAaKTOPhI )KOHE OHBIH

uHTepPeici.

9. CorelDraw 6arnapiaMachIHBIH KYpaJap TaKTaChIHBIH

MIHAETTEPI.

10. CorelDraw 6arnapiiaMachIHBIH KOPIHICIH MEHTEPY,
JIepeKTep MEH KY)KaT Tepeseliepi, Ky)KaTTapMeH OPBIHIaJIaThIH
OpEKETTED.

11. CorelDraw 6araapiiamachl TimHAEpl
(KOHTYpJIapibl) CHI3Y KIHE OJIapbl OHJICY.

12. T'padukanbik 00BEKTIIEpIC TYCTEP MEH KabaTTap (CJIoM)

VFBIMBL.

13. CorelDraw GarmapiaMacbiHaa Kypajigap KoMeriMeH apHanbl
adekrinep xacay.

YKOJIJTapbI

14. CorelDraw Oarmapiiamacbl KOMETIMEH CTYACHTTEPI1H
O0OBEKTUIEP/Il UMIIOPTTAYBI dKIHE IKCIIOPTTAYHI.

OpEKETTEPiH OPbIHJIAY

15. Adobe Photoshop 6arnapnamMachiHbIH HET13T1 TYCIHIKTEPI.
Heri3ri ma3ip, acmanrap

Panelder

16. Adobe Photoshop 6arnapiaaMachIiHbIH )KYMBIC KYpaJlJaphl.

CypertTi eHJEY.
17. T'pacdukanbik 0OBbEKTUIEpE TYCTEPMEH XKoHE KabaTTapMeH



(CIJIOH) KYMBIC ICTEY.
18. Adobe Photoshop 6araapiamaceinga Kypaijgap KoMeriMexH
apHaiibl 3(pdekTinep xkacay.
KOJIIAPHI



19. Adobe Photoshop rpadukansik perakTopblHIa MOTIHMEH
’KOHE KOHTYPJIAPMEH >KYMBIC iCTEy.

20. CypetTepi KOMIBIOTEP KaJbIHA €HT13Y, CAKTAY JKOHE
cara YFbIMBI.

21. I'padukaHbIH 3aMaHayu KYPBUIFbI KYpaaaphl.

22. KoMmmbroTepiik rpaduka Typiaepi.

23. KenOyphIIITHI 3KoHE KYpJeil ayMakTap bl 0osy (PenaepuHr).

24. 3D rpadukansik peaakropaa 3D Monaenbai eHey.

25. RP (rapid prototype - »xbu1gaM IPOTOTHITEY) TEXHOIOTUSACHI.

26. 3DS-MAX OarmapiamaceiHaa TYpl
00BEKTUIEp MEH MPOIECTEPl MOALCTBILY.

27. Blender 0arnapiaMacbiHia 00BEKTIIEPAl Kobaay.

28. Blender OarnapiaMachiHia aHUMAITUS JKacay.

29. Blender 0arnapiaaMachiHia OOBEKTIIEPl UMIIOPTTAY JKOHE

AKCIIOPTTAY.

30. PacTpibIK, BEKTOPJIBIK >KOHE (PpaKTaIAbIK TpaduKaHbIH
OarmapiaMalblK KYpalgapbIMEH )KYMBIC ICTEY.

31. Web-6et, web-caiit xoHe web-au3aiiH yreIMIaphl.

32. Web-au3aiiH jxoHe OHBIH OarmapiaMalblK )KacaKTaMachl.

33. HTML texHosioruscel keMeriMmeH web-mapak Kypy.

34. Web-6etTepre cyperrti, rpaduKaIbIK MOTIMETTEP/II
OpHAJIACTBIPY KOHE O€3EHIPY.

35. Web-6etrepae mimminaep skacay sxoHe O€3eHIIpY.

36. Beb6-06eTTepae Ti3iMaepMeH JKYMBIC 1CTEY.

37. Web-6eTTepae kecte Kypy.

38. Web-6errepneri anumarnusiap xoHe oJIapAbl OpHATY.

39. Web-6ettep apaceiaa OaliaHbic OpHATY MYMKIHIIKTEPI.

40. Web-6eTTepae Gpeiimaep KoHE 0JapMEH KYMBIC.

41. Cuenapuii Tingepi. "KnueHnt-cepsep' TEXHOIOTHSICHI.

42. benriney tingepi: HTML, XML, XHTML, WML.

43. HTML xoarapbliH ka3yaa KOJJaHbUIATHIH MOTIHIIK
peIaKToOpIIap Typasibl aKmapar.

44. HTML-ne xkyxat kyposuibiMbl HEAD sxone BODY 0Oemnikrepi.

45. HTML.xxocnapnay TUTIHIH HET13T1 TeTTepi.

46. HTML-Ky>KaTThIH 1IIIHACT1 TaKbIPBII TETTEPI.

47. HTML Tiniaae mursaep, hpenmaep xoHe 0ObeKTUIEp.

48. TyTeiHyIBIMEH Oaraapiamanay. JavaScript-ke kipy

49. JavaScript-te gepekTep TypiepiMeH jKoHE alHbIMaJIbIIapMEH

KYMBIC 1CTEY.
50. HTML TtakpipsiObina CSS opHaTy. ®OH XoHE TYCTEpMEH



AKYMBIC iCTey



