2-kurs topan talabalarma «Ragamli tarix » paninen 2025-2026-oqiw jilinin
1-yariminda otkeriletugin juwmaqlawshi bahalaw jumisi ushin sorawlar

toplanm

. Ragamli tarix fanining maqgsad va vazifalari.

. Ragamli tarix fanining ganday yo‘nalishlari mavjud?
. Ragamli tarix fanining shakllanish bosgichlari.

. Tayyorgarlik bosgichi.

. Ragamli tarix fanining xususiyatlari.
. Axborot texnologiyalari.
. Sonli burilish.
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5. Ragamli gumanitar bosgich.
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Prezentatsiyalarning afzalliklari.

. Grafik tasvirlar.

. Grafika, diagramma. Rasm.

. Vikipediya loyihasi.

. Faktografik va hujjatli gidiruv.

. Tarixiy manbalar.

. Sun’iy intellekt atamasi.

. Mukammal sun’iy intellekt.

. Ragamli O‘zbekiston - 2030

. Google yer dasturi.

. Tarixiy jarayonlarni modellashtirish.

. Tarixiy moddiy obyekt.

. Tarixiy hodisalar va jarayonlar.

. Tarixiy manba.

. Tarixiy bilim,

. 3D modellashtirish.

. Virtual muzeylar.

. Masofaviy o‘qitish.

. Masofaviy o‘qitish texnologiyalari.

. Masofaviy ta’limning afzalliklari va kamchiliklari.
. Tadgiqot tizimlarida axborotni izlash.

. Tadqiqot tizimlarida parametrlar bo‘yicha ma’lumot izlash.
. Tadgigot tizimlarida tarixiy manbalarni izlash.
. Mashhur internet gidiruv tizimlari.

. Maxsus gidiruv tizimlari.

. Qidiruv tizimlaridan to‘g‘ri foydalanish.
. Ishlash tizimida ishlash.

. Yandex sayti.

. Veronica dasturi.

. Alta-Vista dasturi.

. Internetda tarixiy manbalarni izlash.

. Ragamli tarixiy fan vositalari va usullari.
. Ragamli tarixiy loyihalar misollari.
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Rivojlanish istigbollari.

Matnlarni tahlil gilish.

Ragamli tarix fani.

Ma’lumotlar bazalari va bilimlarni boshqarish tizimlaridan foydalanish.
Sonli tahlil va modellashtirish.

Interaktiv loyihalar va vizuallashtirish.

Tarixni IT orgali ommalashtirish.

Sun’iy intellekt va mashinali o‘rganish.



