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FAN MODULI / SILLABUSI.
60540200 - Amaliy matematika.

FAN/MODUL: Algoritmik tillar va dasturlash.
'Predmet/modul turi: Majburiy B
| Predmet/modul kodi: ATD 123417.
Yili: 2026-2027-yillar.
Semestr: HI-1V
' Ta’lim formasi: . :Kunduzgi | )

Semestr uchun ajratilgan

darslar shakli va soatlar III-IV semestr. 330 so?_lt

Maruza ' 30-24 soat.
“Amaliy mashg‘ulotlar. | 30-24 soat.
Laboratoriya ishlari. =
P e e
‘Mustagqil ish . ~ 90-132soat.
Kredit summasi:. 11
Baholash shakli: Test va imtihon
 Kurs tili: ] O'zbek Ly Ngm—— )
Fanning maqsadi (FM).

' I. Fanning mazmuni.
Fanini o‘gitishdan maqsad - talabalarga qo‘yilgan muammoni yechish uchun
. kompyuter dasturini tuzish asoslarini o‘rgatish. Dasturlash tillari va muhitlar

haqida asosiy tushunchalar berish. C# dasturlash tilida sodda algoritmlar
. tuzishni o‘rganish. C# dasturlash tilida obyektga yo‘naltirilgan dasturlash

FM1 .. .
asoslarini o‘rgatish.
Fanning vazifasi - yuqori darajadagi dasturlash tillarida amaliy masalalarni
yechish ko‘nikmalarini shakllantirish. C# tilida obyektga yo‘naltirilgan
dasturlash va umumlashgan tushunchalardan foydalanib dasturlash
| ko‘nikmalarini rivojlantirish. fe il LIl -
Fanni o‘zlashtirish uchun zarur bo‘lgan dastlabki bilimlar.
Fanni o‘zlashtirish natijasida talaba:
L Dasturlash tillari va muhitlar haqida asosiy bilimlarga ega bo‘lish.
; C# dasturlash tilida sodda algoritmlar tuzish va ulardan foydalanish

' ko‘nikmalariga ega bo‘lish. -
3. C# dasturlash tili obyektga yo‘naltirilgan dasturlash tamoyillariga ega bo‘lishi
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% O‘QUV NATIJALARL \
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e | Inieraktiv keys-siadi.
PH2. | Amaliy mashg*ulotlar (mantiqiy fikrlash, savol-javoblar). |
PH3. | Guruhlarda ishlash - |
M4 Tagdimottayyorlash |
PHS. |Shaxsiyrejalar |
| ILMNING MAZMUNI |
| MASHG‘ULOT SHAKLI: MA’RUZA (M).
|
,—__— — S— — — = = — — —— S —_ —_— _—
| III-SEMESTR
I [ 1KIRISH. C#da inka ?ﬂ\:ﬁ\mumiaal modifikatorlari: public. private, protected va internal.
M psulyalsiya. Muro p p
: | Xususiyatlar, Qiymatli va havolali turlar.
r MG 2 Sinfning statik a’zolari. Statik metodlar va ularga murojaat gilish. Statik sinflar va ulardan
L s | foydalanish. i sl el
| . | Nomlar fazosi, Nomlar fazosini. sinflarni boshqa faylda e’lon gilish va ularni loyihaga bog’lash.
| M3 | Psevdonim(taxallus)lar bilan ishlash.
' _ [ Qperatorlarni ayE uklash. Arifmetik binar va unar o eratorlarni gayta yuklash. Qavta yuklash
M4 p q y p q yia )
" | goidalari. Mantiqiy operatorlarni qayta yuklash.
M35, ‘ O‘zgarmas maydonlar. Faqat o*qish maydoni. Qism sinflar. Sinfni qismlarga ajratib bir nechta
fayllarda saqlash va ular bilan ishlash. -
M. Vorislik. Vorislikda konstruktorlarni ishlatishda Sun’iy intellekt platformalaridan foydalanish.
|_ E-;— T |_lchma-ichjoylgﬁégﬁ-;i;ﬂ;riﬁﬁii e’lo_ﬁ‘(-qﬂi;h va nomlar fazosida ishlatish. Visual Studio
| muhitida sinflar kutubxonasini hosil qilish.
MS. | Istisnolar va ularni qayta ishlash. Istisnolar turlari va ularni Vuzaga keltirish. finally bloki.
Hg._- | Disklar va ka_téﬁglm'ﬁktrishash i\fl_l r bilan ishlash. File va Filelnfo sinflari. ‘
}7 M10. | Beri]ganla}ailTTLBaytli ogimlarni faylga yozish va fayldan o*qishda FileStream ob’yekti. ‘
r —MW | Matnli fayllardan berilgaﬁl—aﬁr_ﬁ»i—d‘_qgh vair;z;t—murnm}_l_g_a.\-LEishda StreamReader va ‘
| StreamWriter ob’yektlari bilan ishlashda Sun’iy intellekt yordamida ma’lumotlarni tahli] qilish
' (Data Analyst). Kaggale. Google Collab platformalaridan foydalanish.
— e ANaysy). Raggle. Google Collab platformals ) e o .
’_ MI12. Binar fayllar. BinaryWriter va BinaryReader ob vektlari. FFayllarni zichlash va arxivlash. 4
| MI3. | Polimorfizm. Virtual metodlar. xususiyatlar va ularni qayta aniqlashda Sun “iy intellekt
texnologiyalari. Mashinali o'rgatish (machine learning). Sun’iy neyron to‘rlari va ularming
tatbiglari.. _
Mi4. Abstrakt sinflar. Abstrakt berilganlar va abstrakt metodlar. Abstrakt metodlarn] voris sinflarda
qayta aniqlash. g’ 4‘
MIS5. ‘ Interfeyslar. Interfeyslarda metodlardan foydalanish va ularni qayta aniglash. Interfeys
R— obyektlarini nusxalash va tartiblash. ~~~ - - =" _‘
| 1 IV-SEMESTR |
M16. T Umumlashgan turlar va ularning vorisligi. Umumlashgan sinflar va sinf ob yektlari bilan ishlash;l'
m?_ ‘.'Félgat];r. U_rhun;lasﬂgamlgaflg Func va Aa.rional-eQia? L 4‘
—Ml g _‘mm m_etcﬁar._L)abEifﬁlaTBﬂecl_na- parametrli va parametrsiz lyambda ifodalar N

" «Cueremsl fporpamMmupoBatina» Padouas nporpaMaa Inciuirzipnis. MY umenn M.B. Jlomonocosa 20231
2 «CucTembl nporpammuposanna» Padouas nporpamMmma aucumnamnns. MY “MeHu M.B. jlomonocosa 20231



MI19. Hodisalar va ularni boshqarish. event kalit so-zi.

/ M20. _LW?dows Forma ilovalari, FonrmZQEsEfy—a'tTéh va hodisalari. Formalarni bog‘lash. 4‘
. [—Mg |_ | Windows forméazél kontéyner elementlar b bilan ishlash,
M22 | Boshqaruv elementlar xt xususiyatlari va hodisalari. Menyu va uskunalar paneli bilan ishlash {

| M23 ‘ C# tilida grafika bilan ishlash c]ummlmr-hal_dph]u sinfi. Geometrik ob’yektlarni chizish. Chiziq r

. _‘ rangini, turini berish.

’_ M"4 Sohalarni bo* yash usullari, Vektorl; rasmlar bilan lshlash Ammat51yalar hosil gilish. —1
MED o | Ro‘yxatlar. Stek. ek. Navbat. = Ea— e _:
M26 ‘ LINQ t texnologlyasl va operatorlari: qidirish. tartiblash, guruhlash va tanlash. LINQ so‘rovlari,

Agregat Oy |
WPF va XAML. XAML. sintaksisi. jmp]ic:::ltinn. WPF ilova yaratish. WPF da boshqaruv '
L | elementlar, maketlar va hodisalar. ]

MASHG "ULOT SH. AKLI \mallxmashg ulotlar (A)
III SEMESTR

J Smfnmg statik a’zolari va ulardan foydalanish. Statik sinflar va ular bilan ishlashga oid loyihalar
| ' | tuzish.

—_— - . ]

| Loyihalarda nomlar fazosini va sinflarni e’lon qilish hamda ulardan foydalanish. Psevdonim

{taxallus)lar b:lan lshlash
| Arifmetik operatorlarni qayta yuklash va ulardan foydalanish. Mantiqiy operatorlarni qayta
L ' | Yuklash,

| O*zgarmas qiy malll va fagat o*qish maydonlari bllan 1shlash Sinfni qismlarga ajratib bir nechta

| - | fayllarda saglash va ular bilan n ishlash. = = R |
AS. Vorislik asosida a loyihalar hosil sil qilish. - Vorislikda konstruktorlarni ishlatish.
A6. [chma- Icl1JovIa>I1oa11 sinflarni e’lon on gilish va 4 nomlar fazosida ishlatish.
[_ AT. Visual Studio muhﬂsmﬂar kulllb\(}l'ldxlnl hosil | gilish va undan foydalanish. ]
I | Istisnolar va va ularni gayta ishlash. Istisnolar tur lari va ularni | vuzaga Keltirish, £:r211y bloki. _
Dlsklar va kataloglar bilan ishlash, Fayllar bilan ishlash. £ 1 e vaFilelnfo sinflari. '
Al 0 Baytli Baytli ogimlarni faylga yozish va fayldan o:qishga doir dasturlar_tyiish |
| AIllL __1Matnh fayllar bilan 1shlashda StreamReader va Streamiriter ob’yektlaridan foydalanish.
Al2. Bina yWriter va BlnaryRea ier ob’yektlari ri bilan ishlash. Fayllarni zichlash va arxivlash. —I

Vlrtual ‘metodlar va Vvirtual al xususiyatlardan foydalanib loyihalar tuzish.

Inten‘u slarda L metodlarni e’lon 1 qilish va ularni Nl qayta aniglash. Interfeys ob® vektlari bilan jshlash. J

Umumlashgan turlar va 1 ularning vorisligi. - Umumlashgan sinflar va sinf ob’ yektlari bilan ishlash. j

~___ IV-SEMESTR
Loylhalarda anonim metodlar dlar va lyambda JfL)dd[E]l_t_j_dI‘I_f{!:\_(_id}ﬂi&__ .

AI Hodlsalar hosil qilish va ularni boshqarlsh "Bl = J
AlS. Windows ilovalar lar hosil qilishda | konteyner er elementlarning qo*llanilishi. |
Al9. Boshqaruv elementlari bilan windows ilova hosil gilish. Menyu va uskunalar paneli qatnashgan 1
_ | loyiha a yaratish. B =7 S P ww ol eepiogye Uk Bl i
_A20. i_%uha.ll«um bo'yash mu]l ari. \Lkunl[ rasmlar bilan ishlash. = WL B
A2 | Animatsiy alar hosil qilish. =, ) |
} A22, Ro"yxat. Stek. Navbat va _!_uf__cn!ar hf]c“l n.hhmh 5 r
A23. WPF va XAML ‘bilan ishlash. |.

A24. “eelication vaiiindoy sinflari bilan ishlash. |




A25. WPF da boshqaluv elementlarl

A26. WPF da maketlar yordamida loyiha hosil qilish.

A27. WPF da hodisalar yordamida loyiha hosil gilish.

Mustaqil ish

1. | Amaliy va'lébor_z;t;riya m?shg‘ulotlariga tayyorgarlik korish va uy vazifasini bajarish:

36 saat.

Berilgan mavzular bo*" yicha glossariy tu21sh

40 saat

Problemali masalalar tuzish.

36 saat.

3 8_saat;

| Berilgan mavzu bo‘yicha tagdimotlar tayyor_lagh.

36 saat.

2
3
4. | Manbalar ma’lumotlarini tarjima qilish
5
6

Konferen51yalarga tezislar tayyorlash

36 saat.

Mustaqll ish mavzularl

. III-SEMESTR
1. | VisuAl Studio da loyihalar yaratish.

2. | MacOSda birinchi C# dasturi.
3. | Linuxdagi birinchi C# dasturi.

4. " WSLda birinchi C# dasturi.

5. | Metodlarda qaytarish va qavtarlsh opelaton

" Parametrlarni mos ko* rsatmalar va qumatlar b0 ylcha yetkazish. Chiqish parametrlari

| Rekursiv funkSIyalar

6

7

8. | Lokal funksiyalar.
.

Semantik va ko*rsatmali shak!lar bilan ishlash.

10. | VisuAl Studio da sinflar kutubxonasini yaratlsh

11. | NET CLI bilan sinf kutubxonasini yarat|sh

12. | Nuggett paket]armn o‘rnatish.
13. | Nollik va korsatkichli turlari.

14. | Nol va muhim shakllar.

15. | Nolga tekshirish,? va? operatorlari.

16. | Yashirin usullar va xossalarni S/;ra_t-isﬂ

17. System.Object sinfi va un-i-ng- metodlari.

18. Delega?la-rh-in_gio_variantligi va kontravariantligi.

19. | Tayanch va naslchilik sinflarida interfeyslamni amalga oshirish.
|

20. | Obyektlarni nusxalash va lCloneAblé interfeysi.

Al Obyektl;fni_ tanlash va ICompArAble interfeysi-.'_

22. | ObservAbleCollection sinfi.

3 IEnumerAble va IEnumerAtor interfeyslari.

24 | StranBUllder sinfi.

25 | Qo‘shimcha sinflar va tuzilmalar.

26 | DELEGATLAR LINK SO'ROVIDA




i O 5 B =
27 | Xatolarni qayta ishlash. parallel amallarni bekor qilish.

\.. '_ T = —— e —
28 | Algoritmlar kutubxonasi

54 == ————— e L —_— T = e RS

/i 29 | Szgoq fuhigyaé?iiﬁtubxrohaﬁsri

30 | Tanlash va izlashning samarali algoritmlari. i - j
OBYEKTGA YO'NALTIRI] LGAN DASTURLASH TA MOYILLARI. Tuzilmalar. Tuzilmalar tuzish va

_ 31| ular bilan ishlash.

[_ } Sinflar va obyektlar. Sinf. sinf a'zolari (/‘aiirtllarni;gﬁbirim olishi. Sinf obyekti._l(;)stakgrl;va ularni _|
32. | ortigcha yuklash. Destruktorlar, - _
L 33 | Program sinfi va Main metodi.

34 |vabavolawrlar. = - E O . 1
35, | Sinfning statik hadlari. Statik usullar va ularning qo’llanilishi. Statik sinflar va ulardan foydalanish, |

b _ _
| 4/ C# da inkassatsiya. Murojaat modifikatorlari: public. private, protected va internal. Xususiyatlari. Qimmat|i |

‘ O°tlar kengligi. anﬁq?ﬁi)_- Idagi nomlar va sinflar fazosini e'lon qilish va ularni loyiha bilan bog*lash.
[ 36. |1 axalluslar (pseudonimlar) bilan ishlash. __u

' | Operatorlarni qayta ishga tushirish. Arifmetik binar va unar operatorlarni ortigcha yuklash. Qayta yuklash |
| 37. | qoidalari. Mantigiy operatorlarni qayta ishga tushirish. ool . b . . . % gmbmi
: +D(ai111i}- maydonlar. Faqat o quy maydoni. Kichik sinflar. Sinfni qismlarga ajratish, bir nechta faylga saqla.»?

38. | vaular bilan ishlash.
T e T T R e e T AT T . e _—___-_______-—-—-—
39, | Meros. Konstruktorlardan vorislikda fovdalanish

flar, UlarnGE)TIashtiﬁsﬁ\-_zﬁinﬁﬁmuhasidaﬁydalanish. Visual Studio da sinflar |

| Bir-biriga joylashgan sin
;ﬂh_XEE&QP£@1%§EE_,mth“gu¥whwmn*_ s
Favqulodda vaziyatlar va ularni qayta ishlash. Favqulodda vaziyatlarning turlari va ularning vujudga kelish 1

4l fbloki. ¢ " T o T |
42, | Disk va kataloglar bilan ishlash. Fayllar bilan ishlash. File va FileInft sinflari.

43. | Ma’]umotlar_c;ﬂﬁ. Fay'Tg§35§'tli oq;ﬁlg;ﬁifyozis‘h va FileStream D_h_vckti faylidan o*gish.

e —['Matnlrfayllardan ma’lumotlarni Sq ish viaiméﬂmilifaylg;;o;Eh StreamReader va Stream Writer obyektlari |
| 44. | bilan ishlash. |

'—45 Binar fayllar. Binary Writer va BinaryReader obyektlari, Fayllarni sigish va arxivlash. T
IV-SEMESTR ]

46 1_Puiimm't'l;fm. Virtual usullar. xossalar va ularni gayta aniqlash.

e et L

i e e A T > ) N g T e T N = N G R e T 1
| 47, | Abstrakt sinflar. Abstrakt ma lumotlar va abstrakt usullar. Voris sinflarda abstrakt usullarni qayta aniglash.

| | Interfeyslar. Interfeyslarda metodlardan foydalanish va ularni aniqlash. Interfeys obyektlaridan nusxa olish

48. | vasaralash. O J
’ | Umumlashgan turlar va ularning nasldan naslga o'tishi. Umumlashgan sinflar va sinf obyektlar bilan
49. | ishlash.

atlar Ui e o e s S W
50 rDe]egatlar. Umumlashtirilgan delegatlar. Delegatlar: Func va Action. |
—Tleillnalar_ydrailllida loTihalarni b@ﬁsh. Sinf, sinfa’zolari va ularning shakllanishi bo‘yicha loyiha |
| 51. | tuzish. i
— = e =S e e — _“‘%‘Kﬂ_
[ | Konstruktorlar va destruktorlar sinfini varatish va undan foydalanish. Program sinfi va Main metodining |
J 52. | wrli variantlari bilan ishlash. .

| Murojaat modiﬁkat—orlariaz;;?l)y'dalzﬁi‘b‘l};}—«'iﬂ_ﬁiﬁgaﬁﬁ.'X_OSS'_dIa_rl_ﬂ‘ y;ratish va ulardan foydalanish.

3. J Qimmatli va havola turlari bilan ishlash. -

m 54 .| Sinfning statik hadlari va ulardan fovdalanish. Statik sinflar va ular bilan ishlashga oid loyihalar tuzish.

!g _mﬁarmda_iraéb va nomlar EinﬂariHFe‘;I‘(;hﬁirél‘nmv:;hTaEign foydalanish. Taxalluslar (psevdonimlar) bilan |
55. | ishlash.

—_—

1

| | Arifmetik operatorlarni onwi(']icl'm_yukl;sﬁ-\"z:[lrié?diz;ﬁ_fo_vaal_anish. Manti(;iy operatorlarni gayta ishga

56. | tushirish,

| | Doimiy qiymatlar va faqat 0°q U—\—l]]cl;d();]l blldnishldshl{l;s};ﬁﬁmrg;tmlﬁﬂechta faylga saglang
57.

L7 |vaubilanishlang. = N .




\
\"\H
’_58, [zehillik asosida loyihalar yaratish. Merosxo-rlikda hm»iunatorlardan fovdalanish. l‘\.\.
59 | Otlar fazosida joylashgan sinflarni e’ lon qilish va ulardan foydalanish. "\
60. Visual Studio da sinflar kutubxonasini yaratlsh va undan foydalanlsh. .
61. | Favqulodda vaziyatlar va ularni qayta ishlash. Favq]-lndda vaziyatlarning turlari va ularning vujudga kelishi. |
62. | Disk va kataloglar bilan ishlash. Fayllar bilan ishlash. File va Fileinfo sinflari.
63. | Baytlar ogimini fayllarga yozish va fayllardan 0'qish uchun dasturlar varatish.
64. | Matnli fayllar bilan ishlashda StrcamRcader va Stream Writer obyektlaridan foydalanish.
65. | Binary Writer va BinaryRcader obyektlari bilan ishlash. Fayllarni siqish va arxivlash.
66. | Virtual usullar va virtual xususiyatlardan foydalanib. loyihalar yaratish.
67. | Interfeyslarda usullarni e’lon qilish va ularni qayta aniglash. Interfeys obyektlari bilan ishlash.
Umumlashgan turlar va ularning nasldan naslga otishi. Umumlashgan sinflar va sinf obyektlari bilan
| 68. |ishlash. S W W et N B Il h' s
69. | Loyihalarda anonim usullar va lambda itodalaridan foydalanish.
_770— | Hodisalarni yaratish va boshqa?@h RS (T g N B
71. | Algoritmlarning xossalari.
77| Chizigli algoritmlar,
73, :.eomem!dmdn.,dn va takrorlanuvchi algorltmlal |
74| O'zgaruvchi, konstanta. literal va ma Iumotlarnmg turlari. ularning xotirada joylashuvi. 3. N
75. | Matematika kutubxonasi funksiyalari yordamida uia'i?izq Ji_ﬁh-dalarning algoritmlari va dasturlarini tuzish.
76. | While, do-while sikl operatorlari yordamida dastur tuzish. !
77| Biro’lchamli massiviar uchun misollar yechish. Sikl operatori: for. o
78 | Biro‘lchamli massivlar uchun misollar yechish. ‘5|I\I opei atori foreach.
79, ' Satrlar va ular ustida amallar. Satrlarni formatlash. _
g0, | Qatorlar bilan |_~;hlaslmmg standart usullari bilan ishlash.
81 | Uzluksizlik sinflarida abstrakt ma’lumotlar va abstrakt usullarni qayta aniqlash;
82 | Delegatlarni e’lon qlllsh va ularni. qo lab- quvvatlash Umumlashtlrlloan delegatlar.
83 | Funcva Action delegatlandan fo»dalamsh
84. | Windows ilovalarini yaratishda shakIning xususiyatlari va hodisalari. Shakllarni bog*lash.
g5. | Gratik sohani tashkil etish va graﬁk_clcnwmiar bilan ishlash.
86, | Geometrik obyektlarni yasash.
7. | Chizigning rangi va ko*rinishini bering.
88 | LINQ operatorlari: qldmsh tanlash guruhlash va L.ml ishlar bilan E\h]d\h
89, LINQ savollari.
90 | Kuylarning qo*llanilishi agregat.
91. | Favqulodda vaziyatlar va ularni gayta ishlash. Fay qulodda vaziyatlarning turlari va ularning vujudga kelishi.
9o | Disk va kataloglar bilan ishlash. I:a\'llar bilan ishlash. File va Fileintfo sinflari.
93 | Baytlar oqlmlnl fayllaroa )oush va fayllaldan o' qnsh uchun dasturlar );lFétlSh
94 | Matnli fayllar bilan ishlashda StrcamReader va Stream Writer nb\ ektlaridan foydalanish.
95 | Binary Writer va Bmal\Rcadel obyektlarl bilan ishlash. fa\fldl ni siqish va arxivlash.

h 96 ' Virtual usullar va virtual xuSumyatlardan toydalanlb. onlhalar yaratish.




- — ] = i T 8. —enen . n e = . 5 A
[ 97. Interfeyslarda usullarni elon gilish va ularni qayta aniglash. Interfevs obyektlari bilan ishlash.

| Umumlashgan turlar va ularnmg nasldan naslga otishi. Ufnumlashgari sinflar va sinf obyektlari bilan
98, |ishlash.
99. | Loylhalarda anonim usullar va lambda ifodalaridan ’roydalamsh

101 Algontmlarmngxossalarl > - -

]

——— |

' 100. Hodlsalarm yaratish va boshqarlsh B
|

|

| 102. Ch121ql1 algorltmlar >

‘ 103 | ses_mentlandd!gan va lakmrldmm.hs alum itmlar.

104 [ o ZUdFLI\LhI konstanta, literal va ma ILII'I'iUﬂdIan turlari. ularning xotirada joylashuvi. 3
105 | Matematika kutubxonasi lenI\SI\ alari yordamida chlznqh ifodalarnin 12 a |':,OI1I!11|¢1I'I va dasturlarini tuzish,

| o 106 | While, do-while sikl operatorlari yun!umrd a dastur wzish.

107 T Bir o‘lchamli massiviar uchun misollar )echlsh Sikl opelatorl for.

| o
' 108 | Bir o*lchamli massivlar uchun misollar yechish. Sikl operatori foreach.

‘_ 9 Satrlar va_ular_u_stida;mallar. Satrlarni formatlash.

1 10 Qatorla_r bilan ishIashninr:l—;tandart usullari bilan ishlash,

i | 111 ‘ Uzluk51211k smﬂanda abstrakt ma’ ]umnl lar va abstrakt usullarni qayta aniglash:
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Talabaning fan bo‘yicha o‘zlashtirishini baholashda quyidagi mezonlar tavsiya etiladi;

a) "S" baho olish uchun talabaning bilim darajasi quyidagi talablarga mos bo‘lishi keralk.:

> predmetning mohiyatini to'liq ochib berish;

> fanda mavzularni bayon qilishda ilmiylik va mantiqiylik saqlanadi, ilmiy xato va noaniqlikka yo‘l
qo‘yilmaydi;

VYVYVVVVYYVYYV

fan bo‘yicha mavzu materiallarining nazariy yoki amaliy ahamiyati haqida aniq tasavvurga ega;
fan doirasida mustaqil va erkin fikrlash qobiliyati;

berilgan savollarga aniq va qisqa javob bera oladi;

konspektga puxta tayyorlangan;

mustagqil topshiriglarni to°liq va aniq bajargan;

fanga oid qonunlar va boshqa normativ-huquqiy hujjatlarni to‘liq o°zlashtirgan;

fanga oid mavzulardan biri bo*yicha ilmiy magqola e’lon gilgan;

tarixiy jarayonlarni tushuntira olish;

b) 4 baho olish uchun talaba quyidagi talablarga javob berishi kerak.:

A4
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fanning mazmun-mohiyatini tushunadigan, fan mavzularini bayon etishda ilmiy va mantigiy
buzilishlarga yo'l qoymaydigan;

fanning mazmuni va amally ahamiyatini tushunish:

0°quv dasturj doirasidagi fan bo‘yicha topshiriglarni bajaradi;

fan bo‘yicha savollarga arabcha javob bera oladi;

fan bo‘yicha konspektni puxta ishlab chiqgan;



» fan bo‘yicha mustaqil topshiriglarni to‘liq bajardi;
» ilmga oid qonunlar va boshga normativ hujjatlarni o*zlashtirgan bo‘lsa.
¢) ¢) 3 baho olish uchun talabaning bilim darajasi quyidagilarga mos bo‘lishi kerak.:
» fan hagida umumiy tushunchaga ega bo‘lish;
» agar fan mavzulari tor doirada berilgan bo‘lsa, bayon gilishda ayrim noanigliklarga yo‘l
qo‘yiladi; ‘
» agar bayon noto‘g‘ri bo‘lsa;
» agar fan bo‘yicha savollarga noaniq va noto*g‘ri javoblar olinsa;
» agar fan bo‘yicha matn puxta shakllantirilmagan bo‘lsa.
talabaning bilim darajasi quyidagi hollarda ikki ball bilan qoniqarsiz baholanishi mumkin:

> agar fan bo‘yicha darslarga tayyorgarlik ko‘rilmagan bo‘lsa;

fan bo’yicha darslar haqida hech qanday tushunchaga ega emas;

predmet bo‘yicha matn boshqalardan ko‘chirilganligi sezilsa;

agar fan bo‘yicha matnda jiddiy xato va noanigliklarga yo‘l qo‘yilgan bo‘lsa;
fan bo‘yicha savollarga javob berilmagani;

bilimsiz.

YV VYV



Fan o‘qituvchisi haqida ma’lumot

Yu.Aytimbetov, Réqamli texnologiyalar, informatika

‘Muallif: : . 2 iin
.| varobototexnika kafedrasi katta o’qituvchisi i
| E-mail: yuayl991@gmail.com

Nukus davlat pedagogika instituti, Ragamli

texnologiyalar, informatika va robototexnika kafedrasi
Z.llyasova - Raqamli texnologiyalar, informatika va

‘ Tagqrizchilar | robototexnika kafedrasi docenti:

|  K.Nurmuxanov - "Matematika " kafedrasi docenti;

‘ Tashkilot:

Ushbu sillabus institut o‘quw-uslubiy kengashining 2026-yil 70 72

4 -sonl majlis bayyonnomasi bilan tasdiglangan.

Ushbu sillabus “Raqamli texnologiyalar, informatika va robototexnika”
kafedrasinng 2026-y1l 76, /¢ Z -sonli majlis bayyonnomasi bilan
ma’qullangan.

O‘quv-uslubiy boshgarma boshlig*i: ‘ﬁ" A.Abdiev
{iny'
A /I /
Aniq fanlar fakulteti dekani: £ ey~ R.Jiemuratov.
(\_’\ (imzo)
Ragamli texnologiyalar, informatika / ’
va robototexnika kafedrasi mudiri: ' J.Otepbergenov
/ (imzo)
Ragamli texnologiyalar, informatika
va robototexnika kafedrasi o‘gituvchisi: Yu.Aytimbetov

(imzo)



